FLIPPER FOOT

Regles du jeu
NEMEIJT

ANIMATION - LOCATION

But du jeu :

Le but est de marquer le plus de buts
possibles dans le camp adverse en
utilisant les flippers pour propulser
les billes dans le but de I'adversaire.

Installation du jeu :

Placez le flipper sur une surface
plane et stable.

Déroulement du jeu :

Un des joueurs place une bille dans s PgB >
son lanceur. Au signal de départ, il
tire pour la propulser sur le plateau.
Les joueurs doivent mettre un
maximum de billes dans le camp
adverse. Les joueurs doivent
également défendre leur propre camp en utilisant les flippers.

Aprés chaque but, la bille est remise en jeu par le joueur qui a encaissé le
but.

Le joueur ayant marqué le plus de buts remporte la partie.

Age minimum :

6 ans.

Disponible a la location sur https://www.jfd-evenement.com/




