TIR A LA POULE

Regles du jeu
AIEMENT‘

ANIMATION - LOCATION

But du jeu :

Toucher le plus de fois possible la cible avec des projectiles en
un temps limité, en faisant ainsi tomber les ceufs dans le
panier.

Installation du

Installer la cible en forme de poule a une distance définir,
préparer les projectiles.

Déroulement du jeu :

Définir un temps de jeu ou un nombre
de projectiles a lancer par joueur.

Chaque joueur, a tour de role, lance les
projectiles vers la cible depuis la ligne
de tir.

Chaque touche rapporte des points et
fait Tomber un ceuf dans le panier. Le
joueur avec le plus de points (ou
d’ceufs) remporte la partie.

Age minimum :

4 ans.

Disponible a la location sur https://www.jfd-evenement.com/




